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1 Наименование дисциплины 

«Компьютерные графические методы проектирования» 

2 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине «Компьютерные графические методы проектирования», соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы

В результате освоения дисциплины «Компьютерные графические методы проектирования» у обучающегося формируются:

общекультурные компетенции ОК-7;

общепрофессиональные компетенции ОПК – 4, ОПК – 6;

Содержание указанных компетенций и перечень планируемых результатов обучения по данной дисциплине представлены в таблице 1.


Таблица 1 – Планируемые результаты обучения по дисциплине

	Код компетенции
	Результаты освоения ОП

(содержание компетенций)
	Перечень планируемых результатов

 обучения по дисциплине

	1
	2
	3

	Общекультурные

	ОК-7
	Способностью к самоорганизации и самообразованию
	Знать: 

· процесс развития методов и средств компьютерной графики и 3d-моделирования
Уметь:

· обосновывать, разъяснять и продвигать архитектурный замысел.
Владеть: 

· владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией, уметь работать с традиционными и графическими носителями информации, способностью работать с информацией в глобальных компьютерных сетях.

· навыками графического оформления работ

	Общепрофессиональные

	ОПК-4
	Владением эффективными правилами, методами и средствами сбора, обмена, хранения и обработки информации, навыками работы с компьютером как средством управления информацией
	 Знать:

· основные принципы работы компьютера

Уметь: 

· собирать и обрабатывать информацию по заданной теме, проводить сравнительный и обобщающий анализ объектов по заданной теме.
Владеть:

· анализом и моделированием объемно-пространственных композиций зданий и сооружений, пространственных сюжетов на основе объемных геометрических форм.

	ОПК-6
	Способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий
	Знать: 

· изобразительные средства визуализации профессиональных решений и задач
· назначение и состав графических программ

Уметь:

· уметь работать с традиционными и графическими носителями информации, работать с информацией в глобальных компьютерных сетях.

Владеть: 

· владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией, навыками графического оформления работ


3 Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Компьютерные графические методы проектирования» входит в состав дисциплин базовой части Блока 1 образовательной программы бакалавриата по направлению подготовки 08.03.01 Строительство направленность образовательной программы «Проектирование зданий». 

3.1 Требования к входным знаниям, умениям и навыкам обучающихся

Для освоения дисциплины «Компьютерные графические методы проектирования» студент должен применять следующие знания, умения и навыки, формируемые предшествующими дисциплинами «Информатика», «Пропорции в архитектуре, «Архитектурная пластика», «Рисунок, живопись и пластика», «Начертательная геометрия и инженерная графика», «Введение в архитектурно-конструктивное проектирование», «Основы архитектурно-конструктивного проектирования»: 

· знать: 

· аппарат пропорционирования;

· понятийный аппарат архитектурной композиции;

· требования к выполнению рабочей документации в соответствие стандартам ЕСКД;

уметь: 

· анализировать памятник архитектуры на основе изучения композиционных закономерностей;
· выполнять конструктивные рисунки геометрических тел с выявлением пластики поверхности;

владеть: 

· графическими навыками вычерчивания чертежа в карандашной графике;

· навыками инструментальной графики;

· навыками выполнения технического рисунка;

· навыками архитектурной подачи проекта в ручной графике.

3.2 Взаимосвязь с другими дисциплинами

Изучение дисциплины «Компьютерные графические методы проектирования» является необходимым условием для эффективного освоения дисциплин: «Компьютерная визуализация проектных решений», «Типология и архитектурно-конструктивное проектирование многоэтажных зданий (Проектная деятельность)» «Типология и архитектурно-конструктивное проектирование общественных зданий (Проектная деятельность)», «Типология и архитектурно-конструктивное проектирование промышленных зданий (Проектная деятельность)», «Ландшафтная архитектура», «Реконструкция и реставрация зданий и сооружений».


Таблица 2 – Структурно-логическая схема формирования компетенций

	Компетенция
	Предшествующие 

дисциплины
	Данная 

дисциплина
	Последующие

	ОК-7;

ОПК – 4, ОПК – 6;


	«Информатика», «Пропорции в архитектуре, «Архитектурная пластика», «Рисунок, живопись и пластика», «Начертательная геометрия и инженерная графика», «Введение в архитектурно-конструктивное проектирование», «Основы архитектурно-конструктивного проектирования»
	Компьютерные графические методы проектирования
	«Компьютерная визуализация проектных решений», «Типология и архитектурно-конструктивное проектирование многоэтажных зданий (Проектная деятельность)» «Типология и архитектурно-конструктивное проектирование общественных зданий (Проектная деятельность)», «Типология и архитектурно-конструктивное проектирование промышленных зданий (Проектная деятельность)»,  «Ландшафтная архитектура», «Реконструкция и реставрация зданий и сооружений».


4 Объем дисциплины «Компьютерные графические методы проектирования» в зачетных единицах с указанием количества академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную работу обучающихся

Общая трудоемкость дисциплины «Компьютерные графические методы проектирования» составляет 4 зачетных единиц, 144 академических часа.

Объем дисциплины «Компьютерные графические методы проектирования» в академических часах с распределением по видам учебных занятий указан в таблице 3.


Таблица 3 − Объем дисциплины «Компьютерные графические методы 

проектирования» в академических часах (для очной формы обучения)

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр
	Семестр

	
	
	3
	4

	Контактная работа обучающихся с преподавателем
	72
	36
	36

	Аудиторная работа (всего)
	72
	36
	36

	в том числе:
	
	
	

	Лекции
	
	
	

	Семинары, практические занятия
	72
	36
	36

	Лабораторные работы
	
	
	

	Самостоятельная работа обучающихся (всего)
	72
	36
	36

	в том числе
	
	
	

	Курсовое проектирование (Курсовая работа)
	
	
	

	Расчетно-графические работы
	54
	27
	27

	Реферат
	
	
	

	Другие виды занятий (подготовка к занятиям, домашняя работа, подготовка к контрольной работе, работа с литературой)
	18
	9
	9

	Вид промежуточной аттестации

З – зачет , ЗО-зачет с оценкой
	ЗО
	Текущий контроль
	ЗО

	Общая трудоемкость дисциплины, час
	144
	72
	72

	Общая трудоемкость дисциплины, з.е.
	4
	2
	2
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